Comité Départemental 79
Sport en Milieu Rural

Reglement du Championnat des Deux-Sevres
de palet fonte



1 Informations et licences

1.1 Introduction

Ce document a été rédigér les membres de la Commission Deux-Sévriennealet
(*CDSP) avec le soutien du CDSMR 85 et du CDSMRII7&.pour but de recenser tous les
différents points de reglement concernant le champit de palet fonte des Deux-Sévres

Ce document est la propriété de la CDSP et du CDS®MBt peut, a tout moment évolué.
En cas de manquement a une régle ou de manquearte, th CDSP se réserve le droit de
revoir son action.

Elle est, en cas de litige, seul arbitre.

1.2 Lexique

FNSMR Fédération Nationale du Sport en Milieu Rural

CRSMR PdL Comité Régional du Sport en Milieu Rirays de la Loire
CRSMR NA Comité Régional du Sport en Milieu RurauNelle Aquitaine
CDSMR 85 Comité Départemental du Sport en MiliewdRde Vendée
CDSMR 79 Comité Départemental du Sport en MiliewaRdes Deux-Séevres

CDSP Commission Deux-Sévrienne du Palet
CVDP Commission Vendéenne Du Palet
CRPL Commission Régionale du Palet Laiton

Jean-Luc AIRAULT (Président CDSMR 79) et André LANDRIT (Référent Palet 79)

1.3 Licences

Pour qu’un club soit engagél championnat de palet fonte aupretad€DSP, il doit :
% Adhérer obligatoiremerit la FNSMR via le CDSMR 7% Valider un minimum de 15
licences

Un licenciépossédeaune licence annuelle a la FNSMR (valable du ler septenau 31
aolt de I'année suivante = 1 assurance « Individaeident ») — Tarif : 14€50



2 La répartition des clubs

Le championnat est composé d’une division. Formé debs minimum.
Chaque club rencontre tous les autres clubs. Lencontre se fait sous forme de deux
matches aller et retour.

2.1 Les journées de championnat

Suivant le nombre de clubs dans la poule, les Bgms de championnat sont : (exemple)

A Thouars
B: %2 int-Pardou Championnat des Deux-5évres de Palet
; 2019/2020
o Moncoutant
Dz Secondigny
Nbre Nbre
Date LDCAL jouseur SCORE Joueurs VISITEUR
AT-seqt Theuars a B: Salnt-Pardous
11 Moncoutant £ b Secondigny
JE
s>aet Salnt-Pardous B: £ Moncoutant
12 Secondigny D: A Thouars
rl 2
A Thivuars A £ Moncoutant
13 Secondigny o: B: Saint-Pardioux
Tk Jany fMoncoutant C: A s Thowsrs
I Saint-Pardouy B: D: Secondigny
v _.r 3
r-hewn Moncoutant C: B: Saint-Pardous
15 Thowars A 0 Secondigny
omary Saint-Pardouy B: A Thouars
I Secondlgny o: C: Moncoutant

Dates indicatives — les clubs peuvent s’arranger entre eux pour décaler les dates



3 Le déroulement d’'une rencontre

3.1 Généralités

Une rencontre se joue entre 2 clubs. Chaque clkgepte des joueurs licenciés au nombre
de 12 minimum pour les feuilles de tirage.
Elle doit se dérouler le vendredi soir sauf acantte les deux clubs.

Chaque équipe est composée de deux joueurs du klémeA chaque partie, suivant le
tirage, les joueurs changent de coéquipier et r@neane nouvelle équipe adverse.
Chaque joueur joue avec deux palets. Un matchitsenfaix parties de 11 points.

La distance de jeu est de 3,80 m du bord de laiplada ligne de jeu.
Tout le matériel (Plaques, palets, ...) est de larrfibure du club qui recoit. Les palets
doivent étre identiques avec les numéros incrustiéstérieur.

Tout le matériel doit étre mis en place avant 20h30

Le reglement est celui édité par la FNSMR en lieecdes commissions de palet (derniere
version publiée en juin 2014 — téléchargeableesgité www.le-palet.com).

3.2 Les inscriptions

Pour qu’une personne puisse jouer dans le clublégdeit :
& Etre inscrite sous Gestaffil — logiciel de gestitms licences a la FNSMR
& Etre inscrite sur la feuille de match

IL EST FORMELLEMENT INTERDIT D'INSCRIRE DES JOUEURS
QUI NE SONT PRESENTS DANS LA SALLE

Les joueurs doivent étre inscrits sur la feuillenttch avant 20 h 30
Un club se doit de refuser toute personne ne réspiegas ces régles.

Si un ou plusieurs joueurs ne respectent pas ledittans d’étre « licencié », ce ou ces
joueurs ne pourront pas participer aux matchs.

La CDSP et les CDSMR ne peuvent étre tenus resplenda tout manquement en ce sens
pour un non contrdle des licences et tout problpmesant en découler (accident, probleme
avec ce joueur non licencié etc.)



3.3 Letirage des joueurs

Le tirage est fourni par la CDSP sur support infaique. Chaque club doit faire le
nécessaire pour les imprimer afin de les affichkr @e de tout le monde et cela jusqu’a la
fin du match.

Le tirage devra étre fait et affiché avant 20 h 45.

La premiere partie ne devra pas démarrée apress0 h

Le lancement de chaque partie est donné par un dewgfflet du représentant du club
local. Si un joueur ne s’y est pas rendu dans dai di& cing minutes, I'équipe adverse
marquera 11/Qgarder un certaine souplesse pour cette premiaigos)

Une fois que le coup de sifflet est donné, le clalwoit plus servir a boire.

A chaque anomalie rencontrée sur les feuillesrdgd, il est impératif de les renvoyer a la
CPDS afin qu’elles puissent étre corrigées.
La feuille de match ne doit en aucun cas étre némddpres les signatures.

Si un joueur joue plusieurs fois avec le mémegls@nne peudemander a changer.

Il est plus facile de noter a gauche I'équipe ayaains de joueurs et a droite celle qui en a
plus.

3.4 Les scores

POINTS SUR UNE PARTIE

Une équipe qui gagne a 11 points 5 pointts
Une équipe qui perd a 9 ou 10 3 points
Une équipe qui perd a 6, 7 ou 8 2 points
Une équipe quiperda 3, 4 ou 5 1 point

Une équipe qui perd 20, 1 ou 2 0 point

POINTS AUX CLUBS
Un club qui gagne 3 points
Match nul (égalité de points entre clubs) 2 points
Un club qui perd le match mais gagne sur |2 points
plaque(Nouveautée)
Un club qui perd 1 point
En cas de forfait d’'un club => 0 point




3.5 Les points de pénalités

Les points de pénalités sont des points en fona®iiécart des joueurs entre les deux
clubs. Pour ce premier championnat des Deux-Sélgespmbre de points de pénalités
maximum sera de 48 pointsafin de ne pas pénaliser les plus petits clubdirEde match, le
club supérieur en nombre marquera donc en pluoum par partie et par joueur d’écadens
la limite de 8 joueurs maximum.

Un club peut se présenter avec moins de 12 jouebirde nombre est inférieur, le match
est déclaré forfait mais pourra étre joué.

Exemple 1: Club A (30 joueurs) contre Club B (20 joueurs)
En fin de match, le club A bénéficiera non pas @dgolieurs mais de3 joueurs *6 soit +48
points

Exemple 2 : Club A (18 joueurs) contre Club B (18 joueurs)
En fin de match, aucun club ne bénéficie de paunfgplémentaires

Exemple 3 : Club A (24 joueurs) contre Club B (21 joueurs)
En fin de match, le club A bénéficiera de (24-&l)Xoit +18 points

3.6 Lafin de compétition

A la fin de la compétition, le représentant du clobal remplit la feuille de match sans
oublier le nombre de joueurs ainsi que les scordsague partie. Il signera et fera signer par
le représentant du club adverse avant d’annonsegétiltats a tous les joueurs.

La feuille de match est sous la responsabilitéldi local.

Lors de I'annonce des résultats le vendredi seindmbre de joueurs et les scores devront
étre communiqués par sms avant le lundi matin 90006.17.65.18.20 ou par mail a
'adresse du CDSMR 85 qui nous aide pour ce prenmgeampionnat 2019/20 :
contact@cdsmr85.com

La feuille de match correctement remplie devra @mgoyée par mail a I'adresse du
CDSMR 85 _contact@cdsmr85.com avant le mardirsamuit ou par MMS au 06 17 65 18
20

3.7 Les cas particuliers

¢ Pour des problémes de disponibilité de salle, lub peut demander a inverser les
matches. Les clubs s’arrangeront entre eux.

Un joueur doit s’absenter

4 La raison de I'absence devra étre validée aupatga les deux représentants de club.
En cas de litige, le match se poursuivra comme’atisénce était validée. Le club en
désaccord posera une réserve sur la feuille dehmiaacCDSP tranchera.

En cours de partie, I'équipe se dissocie

4 Le joueur restant peut terminer sa partie en jpsanlement ses deux palets.

4 Un joueur seul ne peut pas commencer une partie.

4 Si le club est en nombre impair, le joueur exemeut remplacer le joueur qui a
abandonné mais ne marquera pas de points comnogieur jexempt a la fin du match.

4 Si une équipe abandonne en cours de partie, péqadverse marque 11-0.



4 Divers

4.1 Report de match

Le club qui demande une modification de date doiefune demande par écrit auprés de
son adversaire au moins trois semaines avant laefleudate proposeée. Il doit donner son
accord au moins quinze jours avant cette mémealapeésident adverse, ce courrier doit étre
envoyé en double a la CDSP.

Si aucun accord n’est trouveé, la CDSP tranchera.

Aucun report de match ne sera accepté apres ledejournée de championnat

4.2 Le tarif des boissons

Tarifs des boissons des matches :

Bouteille ou canette 1,20 euros
Verre (Vin, cidre, café) 0.70 euros
Verre (Soda, Jus de Fruits) 0.50 euros
Gobelet (Soda, Jus de Fruits) 0.50 euros
Sandwichs 1.50 euros
Sandwichs chauds 2.00 euros

4.3 La rupture de match

Une rupture de match est un empéchement de contieumatch suite a un probléme
matériel completement indépendant de la volontéjal@surs (Exemple : panne de courant
dans la salle, ...).

Si la rupture est inférieure a 30 minutes la patiecours continue avec les points acquis.
Au dela des 30 minutes, le match sera reportéartzande du club visiteur.

En cas de litige, le club visiteur posera une réel#on et la CDSP tranchera

4.4 Les sanctions disciplinaires

Conformément au reglement de la FNSMR et a la aécde la Commission Deux-Sévrienne

du Palet, tout joueur ne respectant pas le réglereetravail des bénévoles du club d’accueil

ou toute autre personne présente lors de la joudeéehampionnat concernée se verra
sanctionnée d’'une disqualification immédiate a darfjée en question voire aux autres
journées de championnat de palet a venir (dangseale figure, seule la CDSP tranchera et
prendra une décision en concertation avec lesgagts des 2 clubs concernés).

La disqualification immédiate devra se faire ensprice du président des 2 clubs ou a défaut
par 2 représentants désignés du club A et B.



Pour tout manquement aux regles techniques, arifesgportif ou aux conditions générales
lors des journées de championnat, les sanctions di@ I'avertissement a la radiation selon la
gravité des faits reprochés.

NOUVEAUTE ! COUPE CDSP 2019-20

Réglement :

La Coupe CDSP est une compétition réservé aux aebgalet fonte du CDSMR 79, hors
CVDP et CRPL.

- La Coupe CDSP se joue en doublette formée indilsie pour tout le tour de coupe

(chaque club est libre de former ces doublettesweihle désire).

- 5 parties par rencontre

- 3 palets par joueur et parties en 13 points

- Il faut utiliser les tirages de coupe informatg, fournis par la CDSP.

- Horaires, procédure, sanctions, tarifs boissdentique au championnat CDSP.

Systéme de cette coupe :
- Tirage au sort des 4 clubs (le premier tiré atregoit le deuxiéme club tiré) pour le
premier tour uniguement.

Date du premier tour : 15/11/2019

* Thouars — Saint Pardoux
* Moncoutant — Secondigny

Les deux gagnants disputeront la finale de cettipeo

Les deux perdants disputeront un challenge (sermdsolante)

Ces deux matchs se joueront au méme endroit &1 2% ganvier 2019.

Un club qui aura été désigné auparavant s’occuperganiser la finale de cette
Compétition (matériel + buvette).

Le comité deux-sévrien s’occupera des tirages.

ARTICLE 1 :

Un responsable de chaque club est désigné poablea de marque pour tout le match. Ces
deux personnes sont les seules autorisées a étiereléa table de marque. Chaque club est
tenu de fournir un responsable a chagque match dpeg¢acelui-ci devra obligatoirement
inscrire son nom et signer la feuille de match.

ARTICLE 2 :

Les inscriptions des joueurs sont prises de 20 HOaH 35. Au-dela de 60 Km de
déplacement, ces horaires sont reculés de 15 min.

Il est formellement interdit d’inscrire des jouegs ne sont pas présents dans la salle.

Des que le tirage est commencé, aucune inscripggreut étre acceptée.

Le contrble des licences peut étre effectué penttarit la durée du match jusqu'a la
validation des résultats.

ARTICLE 3:

Chaque club ou entente doit présenter un minimudtgeueurs a chaque match. Dans le cas
ou un club présenterait moins de 16 joueurs, lelmdobit se jouer.

Le nombre d’équipes minimum pour un match de cagpdixé a six. Si le nombre est



inférieur le match sera déclaré forfait mais seteg]

ARTICLE 4 .

De 20 H 35 a 20 H 45, les deux responsables dogtablir les 5 feuilles de parties suivant
les tableaux fournis par @DSP Au-dela de 60 Km de déplacement, ces horairesrsontés
de 15 min.Toute anomalie vue sur les feuilles devra étreadé@a [aCDSP

ARTICLE 5:
Les feuilles de tirage sont
informatique).

indiscutables “ quple soit le mode (par feuille ou

ARTICLE 6 :

Un match de Coupe CDSP se déroul® grarties de 13 pointsEn cas d’égalité a la
cinquiéme partie, une sixieme partie sera jougarenant le tirage de la sixieme parti¢les
deux clubs ne se sont pas départagés a la fin deslaiéme partie, le match sera rejoué a
une date ultérieure (avant le tour suivant) chez lelub s’étant déplacé»

ARTICLE 7 :
Les perdants du®1Tour de Coupe CDSP seront repéchés dans un ajalleGhallenge
CDSP » Le reglement du Challenge CDSP est identqueglement de la Coupe CDSP.

ARTICLE 8 :

Pour un bon déroulement des parties, il faut sgeéfau reglement du palet (CDSMR).

ARTICLE 9:

Le lancer du “maitre” doit avoir lieu a 20 H 45.

ARTICLE 10:

Le décompte des points par parties se fait d’dprbareme suivant :
Une équipe qui gagne a 13 marque.............. 6 points
Une équipe qui perd a 12 ou 11 marque ....... 4 points
Une équipe qui perd a 10 ou 9 marque .......... 3 points
Une équipe qui perd a 8,7 ou 6 marque ......... 2 points
Une équipe qui perd a 5,4 ou 3 marque ......... 1 point
Une équipe qui perd a 2,1 ou 0 point............. 0 point

Les points de pénalités

Les points de pénalités sont des points en fond@hécart des joueurs entre les deux clubs.
Pour cette Coupe et Challenge CDSP, le nombre uéspde pénalités maximum sera de 40
points, afin de ne pas pénaliser les plus petitbsclEn fin de match, le club supérieur en
nombre marquera donc en pRipoints par partie et par équipe d’écart dans laiiite de 4
eéquipes maximum.

Un club peut se présenter avec moins de 6 équiSese nombre est inférieur, le match est
déclaré forfait mais pourra étre joué.

Exemple 1: Club A (15 équipes) contre Club B (f@jQiges)
En fin de match, le club A bénéficiera non pas d®Bipes mais de 4 équipes X 2 points x 5
parties soit +40 points

Exemple 2 : Club A (9 équipes) contre Club B (9ipgs)
En fin de match, aucun club ne bénéficie de panfmplémentaires

Exemple 3: Club A (12 équipes) contre Club B (f@jQiges)



En fin de match, le club A bénéficiera de (12-1P)points x 5 parties soit +20 points

ARTICLE 13:
Le tirage du 1 tour et le reste de la compétition se fait awgrau sort intégral.

ARTICLE 14 :
Les matchs de coupe ont lieu le vendredi soir aacdrd entre les deux clubs concernés.

ARTICLE 15:
Départ d’'un joueur en cours de partie : 2 cas ptessi
- Personne d’astreinte ou motif valable ( maladie, et.. ) :
=> |e joueur restant finit la partie avec sea®fs.
=> 2 joueurs de la méme doublette s’en vont emenmps : I'autre doublette gagne 13 au
score de la doublette absente lors de l'arrét gatae.
- Personne absente sans motif valable ( ébriéte, fée, etc... ) :
=> |e joueur restant finit la partie avec sea®fs.
=> |e joueur absent ne sera pas remplaceé petetaatitres parties.
- Si la personne absente revient, elle reprendes® @@ la partie suivante.

- Une partie est considérée comme commencée aesipede sifflet. Si une équipe n’est pas
rendu dans un délai de cing minutes, I'équipe avararquera 13/ 0.

ARTICLE 16 :

En cas de modification de la date ou du lieu prdiun match, les deux clubs doivent
prévenir |laC.R.P.L. au moins 15 jours avant la date fixée paCI2SP ou au moins 15 jours
avant la nouvelle date si celle-ci est prévue aVantienne date. Il est impératif de remplir
les feuilles de modification de coupe.

Dans la mesure du possible, il est préférable diesala date du match.

ARTICLE 17:
Tout match reporté devra avoir lieu dans les 15sjguivant la date prévue par@®SP dans
la limite du possible.

ARTICLE 18 :
En cas d’'intempérie ( neige, verglas, etc.... in&ch sera reporté a une date ultérieure.

ARTICLE 20 :
La Coupe sera remise au club vainqueur lors dieddet

ARTICLE 22 :
Tout litige ou réclamation sera examinée pat RSP

NOTA :

Le reglement pourra subir toutes modifications spsbles d’en améliorer la compréhension,
la clarté et I'application.

Le présent réglement ne fait pas état :

- Des mesures disciplinaires a I'encontre des jmuparturbateurs.

- Du reglement administratif.

- Des assurances.

- Des problemes de mutation de joueurs.

Le bureau de la CDSP



