REGLEMENT DE LA COUPE LAITON
SAISON 2012-2013

ARTICLE 1 :

Un responsable de chaque club est désigné poabliade marque pour tout le match. Ces deux peesonn
sont les seules autorisées a étre derriére la debiearque. Chaque club est tenu de fournir uroresble a
chaque match de coupe, celui-ci devra obligatoirgnmscrire son nom et signer la feuille de match.

ARTICLE 2 :
Les inscriptions des joueurs sont prises de 2020 Bl 35. Au-dela de 60 Km de déplacement, ces iesrai
sont reculés de 15 min.
Il est formellement interdit d’inscrire des jouegus ne sont pas présents dans la salle.
Dés que le tirage est commencé, aucune inscripggreut étre acceptée.
Le contrdle des licences peut étre effectué penttarie la durée du match jusqu'a la validation des
résultats.
La Coupe Laiton est une compétition a éliminatioeale. Le vainqueur passe au tour suivant.
- La Coupe Laiton se joue en doublette formée sutimble pour tout le tour de coupe (chaque club
est libre de former ces doublettes comme il lerdgsi
- 5 parties par rencontre
- 3 palets par joueur et parties en 13 points

ARTICLE 3:

Chaque club doit présenter un minimumldgoueurs a chaque match. Dans le cas ou un clidempierait
moins de 16 joueurs, le match doit se jouer.

Dans ce cas, une pénalité d&points / joueur / matchsera appliquée.

Cette pénalité devra s’additionner au score du ajimt le plus de joueurs.

Le nombre d’équipes minimum pour un match de cagbdixé a six. Si le nombre est inférieur le match
sera déclaré forfait mais sera joué.

Un club qui se présente avec un nombre de joumpaiis, le joueur se trouvant tout seul pourraljoonais
seulement avec 4 palets et pour toutes les parties.

ARTICLE 4 .

De 20 H 35 a 20 H 45, les deux responsables doigtalir les 5 feuilles de parties suivant les dahbk
fournis par laC.R.P.L. Au-dela de 60 Km de déplacement, ces horaires emoiés de 15 minToute
anomalie vue sur les feuilles devra étre signdéGR.P.L.

ARTICLE 5:
Les feuilles de tirage sont “ indiscutables “ qgeé soit le mode (par feuille ou informatique).

ARTICLE 6 :

Un match de Coupe Laiton se déroulebgrarties de 13 pointsEn cas d’égalité a la cinquieme partie, une
sixieme partie sera jouée en prenant le tiraga dexléme partieSi les deux clubs ne se sont pas
départagés a la fin de la sixieme partie, le matckera rejoué a une date ultérieure (avant le tour
suivant) chez le club s’étant déplacé:

ARTICLE 7:
Les perdants du®1Tour de Coupe Laiton seront repéchés dans unecigal«Challenge de Coupe Laiton »
Le reglement du Challenge de Coupe Laiton estigeatau reglement de la Coupe Laiton.

ARTICLE 8 :
Pour un bon déroulement des parties, il faut sreéfau reglement de @D.S.M.R. - Section Palet

ARTICLE 9 :
Le jet du “maitre” doit avoir lieu a 20 H 45. Auidedle 60 Km de déplacement, ces horaires sontéscid
15 min.
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ARTICLE 10:
Le décompte des points par parties se fait d’dprbareme suivant

Une équipe qui gagne a 13 marque.............. 6 points
Une équipe qui perd a 12 ou 11 marque ....... 4 points
Une équipe qui perd a 10 ou 9 marque .......... 3 points
Une équipe qui perd a 8,7 ou 6 marque ......... 2 points
Une équipe qui perd a 5,4 ou 3 marque ......... 1 point
Une équipe qui perd a 2,1 ou 0 point............. 0 point

ARTICLE 11 :

Si un club dispose de plus de vingt équipes, sdesegingt premiéres équipes marqueront des ppinis le
club.

Au-dela les joueurs qui n'auront pas été tiré atigourront jouer entre eux (ces joueurs ne sgamnais les
mémes a chaque partie dans la mesure du possible).

Dans un club en surnombre, les équipes exempteatjdes unes contre les autres.

Pour tout joueur supplémentaire:

de 0 a 5 joueurs en plus un bonusdss / joueur / matchsera appliqué.

de 6 a 10 joueurs en plus un bonuglgis / joueur / matchsera appliqué.

+ de 10 joueurs en plus un bonusbdats / joueur / matchsera appliqué.

Dans le cas oune des 2 équipegpréesenterait moins di6 joueurs seuls seront comptabilisés les joueurs a
partir dul7" joueur.

ARTICLE 12:

Lors d’une rencontre, au cas ou un écart de divisiatre les deux clubs intervient, des points bawms
attribués au club de division inférieure (pointsuaulés au total de points général).

1 division d’écart : 20 points de bonus pour lebalie division inférieure

2 divisions d’écart : 40 points de bonus pour tdae division inférieure

Le tirage du 1 tour de la Coupe se fait au tirage au sort intéduax tours suivants, si le club tiré 1€ &
recu le tour précédent, et si le club tiré en sdest déplacé, le match sera inversé.

ARTICLE 13:
Les matchs de coupe ont lieu le vendredi soir aacdrd entre les deux clubs concernés.

ARTICLE 14 : Départ d’'un joueur en cours de partie : 2 casipless:

- Personne d’astreinte ou motif valable ( maladie, et.. ) :

=> |e joueur restant finit la partie avec sea®fs.

=> 2 joueurs de la méme doublette s’en vont emen@&mps : I'autre doublette gagne 13 au score
de la doublette absente lors de I'arrétadedlrtie.

Personne absente sans motif valable ( ébriété, fae, etc... ) :

=> |e joueur restant finit la partie avec sea®fs.

=> |e joueur absent ne sera pas remplaceé petedaattres parties.

- Si la personne absente revient, elle reprendies® @@ la partie suivante.

- Une partie est considérée comme commencée adsifede sifflet. Si une équipe n’est pas rendu dans
délai de cing minutes I'équipe adverse marqueraQl3

ARTICLE 15:

En cas de modification de la date prévue d’'un mdéshdeux clubs doivent prévenirCaR.P.L. au moins
15 jours avant la date fixée pardaR.P.L. ou au moins 15 jours avant la nouvelle date $earlest prévue
avant I'ancienne date. Il est impératif de remiglir feuilles de modification de coupe.

Dans la mesure du possible, il est préférable diesala date du match.

ARTICLE 16 :
Tout match reporté devra avoir lieu dans les 15sjeuivant la date prévue pardaR.P.L dans la limite du
possible.
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ARTICLE 17 :
En cas d’'intempérie ( neige, verglas, etc.... in&ch sera reporté a une date ultérieure.

ARTICLE 18 :
Tarif “ conseillé “ des consommations pour la Coupéon :
- Consommation au verre : - Consommation a ladilbe :
-Vin: 0.6 € - Biere: 1.20 €
-Cidre: 0.6 € -Jus de fruit: 1.20 €
- Biere: 0.6 €
- Jus de fruit : 0.6 € - Sandwich : 1.20 €
-Vin chaud : 0.6 €
-Café: 0.6 €
ARTICLE 19 :

La Coupe sera remise au club vainqueur lors deddet

ARTICLE 20

Les bénéfices de la rencontre seront partagés lestoeux clubs. Un forfait de 3 € par joueur gqudgéplace
devra étre versé au club qui se déplace. (exempiectub qui se déplace avec 20 joueurs repartiea 8 €
x 20 = 60 €).

ARTICLE 21 :
Tout litige ou réclamation sera examinée pat.R.P.L.

ARTICLE 22 :

Les résultats des matchs devront étre téléphorexsietsecrétaire le samedi matin avehiH 30par le club
recevant ou étre envoyés par mail a 'adresse stévgves_marie65@sfr.fr

Les feuilles de match doivent étre postées desameedi ou envoyées par mail a l'adresse suivante :
yves_marie65@sfr.frpour étre chez le secrétaire des le mardi.

ARTICLE 23 :

Liste des amendes :

- Coup de téléphone aprés 10 H 30: 8 €

- Feuilles de matchs en retard ( plus de 3 jours:)8 €

- Forfait d’'un match : 2 configurations :
- Forfait jusqu’a la veille du match : 100 € ( 9€ pour le club et 10 € pour la CRPL )
- Forfait le jour du match : 200 € ( 190 € pouré club et 10 € pour la CRPL )

NOTA :

Le reglement pourra subir toutes modifications epbles d’en améliorer la compréhension, la clatté
I'application.

Le présent réglement ne fait pas état :

- Des mesures disciplinaires a I'encontre des jmiparturbateurs.

- Du reglement administratif.

- Des assurances.

- Des problemes de mutation de joueurs.

Fait & Rorthais, le 1er Ao(t 2012,
Le bureau de la C.R.P.L.
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